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 SMP NEGERI 6 Cirebon City is a school that has an A accreditation 
score and gets the title as a National Standard School. However, there 
are still problems including when the exam is still visible cheating, 
the lack of types of questions and seating positions that allow students 
to work together, the values obtained from each lesson are still 
manually inputted from each class by each eye teacher. lessons, and 
there are teachers who feel tired to count and match the answers for 
each subject being tested. The method used is the Systems 
Development Life Cycle (SDLC), using the earliest SDLC approach 
used for software development, namely WaterFall. The results of the 
study indicate that this online-based exam system can help improve 
the effectiveness of online exams at SMP Negeri 6 Cirebon City for 
the better. 
 
Keywords: Online Exam Application; Systems Development Life 

Cycle; Waterfall. 

 

 
ABSTRAK  
SMP NEGERI 6 Kota Cirebon  adalah sekolah yang memiliki nilai akreditasi A dan mendapatkan 
predikat sebagai Sekolah Berstandar Nasional. Akan tetapi masih terdapat masalah diantaranya 
saat ujian masih terlihat adanya kecurangan, kurangnya jenis tipe soal dan posisi tempat duduk 
yang memungkinkan siswa untuk bekerja sama, nilai – nilai yang di peroleh dari setiap pelajaran 
masih diinput secara manual dari setiap kelas oleh masing – masing guru mata pelajaran, serta 
terdapat guru yang merasa lelah untuk menghitung dan mencocokkan jawaban dari setiap mata 
pelajaran yang diujikan. Metode yang digunakan yaitu Systems Development Life Cycle (SDLC), 
dengan menggunakan  pendekatan SDLC paling awal yang digunakan untuk pengembangan 
perangkat lunak yakni WaterFall. Hasil penelitian menunjukkan bahwa dengan sistem ujian 
berbasis online ini dapat membantu meningkatkan efektifitas ujian online di SMP Negeri 6 Kota 
Cirebon menjadi lebih baik. 
 
Kata Kunci : Aplikasi Ujian Online; Systems Development Life Cycle;  WaterFall. 

 
PENDAHULUAN 

Ujian merupakan salah satu cara untuk mengevaluasi proses belajar. Dalam 
dunia pendidikan ujian dimaksudkan untuk mengukur taraf pencapaian suatu 
tujuan pengajaran oleh siswa, sehingga siswa dapat mengetahui tingkat 
kemampuannya dalam memahami bidang studi yang sedang ditempuh [1]. 

Pelaksanaan ujian membutuhkan kertas dan alat tulis, serta melakukan audit 
penilaian secara manual yang dilakukan oleh guru, sehingga standar 
pengaplikasian ujian dapat berproses lama dan memakan banyak biaya. Oleh 
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karena itu dirancang sebuah sistem ujian online berbasis website, untuk 
memudahkan masyarakat dan sekolah, didalam dunia pendidikan, ujian 
konvensional digunakan sebagai kegiatan untuk mengetahui hasil belajar siswa. 
Ujian konvensional menggunakan media kertas dan alat tulis sebagai penunjang 
kegiatan ujian[7]. 

SMP NEGERI 6 Kota Cirebon  adalah sekolah yang memiliki nilai akreditasi 
A dan mendapatkan predikat sebagai Sekolah Berstandar Nasional. Akan tetapi 
masih terdapat masalah diantaranya saat ujian masih terlihat adanya kecurangan, 
kurangnya jenis tipe soal dan posisi tempat duduk yang memungkinkan siswa 
untuk bekerja sama, nilai – nilai yang di peroleh dari setiap pelajaran masih diinput 
secara manual dari setiap kelas oleh masing – masing guru mata pelajaran, serta 
terdapat guru yang merasa lelah untuk menghitung dan mencocokkan jawaban 
dari setiap mata pelajaran yang diujikan. 
 
METODE 

Metode yang digunakan pada ujian online ini menggunakan model 
waterfall, yang dapat dilihat pada gambar berikut [3]. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 1. Model Waterfall 
 

Tahapan - tahapan model waterfall yaitu :  
1. Analisis Kebutuhan ; bertujuan untuk menganalisis kebutuhan yang 

dibutuhkan dalam perancangan baik berupa dokumen maupun sumber lain 
yang dapat membantu dalam menentukan solusi permasalahan yang ada. 
Sebagai contoh melakukan wawancara kepada pihak Kepala Sekolah untuk 
mengetahui lebih jelas tentang ujian yang berlaku saat ini dan juga arsip 
penilaian yang sudah ada pada sekolah tersebut. 

2. Desain; desain perangkat lunak menggunakan permodelan basis data dengan 
menggunakan ERD (Entity Relationship Diagram), Diagram Konteks, Data Flow 
Diagram (DFD), Diagram Sistem Ujian Online, dan Relationship Tabels. 

3. Pembuatan Kode Program; tahapan ini perancangan sistem baru dibuat dengan 
menggunakan Microsoft Visual Studio sebagai aplikasi pemrograman dan 
MySQL untuk membuat database serta XAMPP sebagai penghubung server 
database. 
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4. Pengujian; pada tahapan ini pengujian program dilakukan dengan 
menggunakan Uji Black Box dan White Box dengan harapan bahwa perancangan 
yang sudah dibuat dapat berjalan dengan sesuai kehendak. 

5. Pendukung (Support) atau Pemeliharaan; website yang sudah jadi dijalankan 
serta dilakukan pemeliharaan. Pemeliharaan termasuk dalam memperbaiki 
kesalahan yang tidak ditemukan pada langkah sebelumnya. 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 
Uji Black Box 

Pengujian black box adalah pengujian yang berfokus pada spesifikasi 
fungsional perangkat lunak. Pengujian black box melakukan pengujian tanpa 
pengetahuan rinci tentang struktur internal sistem atau komponen yang diuji. 
Dengan adanya pengujian black box testing ini diharapkan jika ada kesalahan 
maupun kekurangan di dalam aplikasi dapat segera diketahui sedini mungkin oleh 
peneliti. 

Tabel 1. Pengujian Black Box  
Modul yang 

diuji 
Prosedur Pengujian Masukkan Keluaran yang 

diharapkan 
Hasil yang 

didapa 
Kesimpu

-lan 

Login User Mengujungi link 
https://cbtspenam.jo
xe.top/ 

Memasukkan 
Username dan 
Password yang 
telah terdaftar 

Berhasil 
masuk ke 
dalam Website 
bedasarkan 
hak akses dan 
nama user 

Berhasil 
masuk ke 
dalam Website 
bedasarkan 
hak akses dan 
nama user 

Berhasil 

Menambah-
kan Guru 

Login sebagai admin, 
klik pada bagian 
menu guru, lalu klik 
tambah 

Memasukkan 
nama, jenis 
kelamin, e-
mail, nip, no 
telepon, 
alamat dan 
foto 

Berhasil 
menambahkan 
data guru ke 
dalam Website 

Berhasil 
menambahkan 
data guru ke 
dalam Website 

Berhasil 

Menambah-
kan Siswa 

Login sebagai admin, 
klik pada bagian 
menu siswa, lalu klik 
tambah 

Memasukkan 
nama, jenis 
kelamin, e-
mail, nis, no 
telepon, kelas, 
alamat dan 
foto 

Berhasil 
menambahkan 
siswa ke 
dalam Website 

Berhasil 
menambahkan 
siswa ke 
dalam Website 

Berhasil 

Membuat 
Mata 
Pelajaran 

Login sebagai admin, 
klik pada bagian 
menu mata pelajaran, 
lalu klik tambah 

Memasukkan 
kode dan kelas 

Berhasil 
menambahkan 
mata pelajaran 
ke dalam 
Website 

Berhasil 
menambahkan 
mata pelajaran 
ke dalam 
Website 

Berhasil 

Membuat 
Kelas 

Login sebagai admin, 
klik pada bagian 
menu kelas, lalu klik 
tambah 

Masukan 
nama mata 
pelajaran 

Berhasil 
menambahkan 
kelas ke dalam 
Website 

Berhasil 
menambahkan 
kelas ke dalam 
Website 

Berhasil 
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Modul yang 
diuji 

Prosedur Pengujian Masukkan Keluaran yang 
diharapkan 

Hasil yang 
didapa 

Kesimpu
-lan 

Membuat 
Daftar Ujian 

Login sebagai guru, 
klik pada bagian 
menu daftar ujian, 
lalu klik tambah baru 

Memasukkan 
judul, mata 
pelajaran, pilih 
kelas, minimal 
nilai 
kelulusan, 
tanggal, jam, 
waktu, dan 
tipe soal 

Berhasil 
menambahkan 
daftar ujian ke 
dalam Website 

Berhasil 
menambahkan 
daftar ujian ke 
dalam Website 

Berhasil 

Membuat Soal 
PG 

Login sebagai guru, 
klik pada bagian 
menu daftar ujian, 
lalu klik input soal 

Memasukkan 
soal, foto, dan 
jawaban 
pilihan a 
sampai e 

Berhasil 
menambahkan 
soal PG ke 
dalam Website 

Berhasil 
menambahkan 
soal PG ke 
dalam Website 

Berhasil 

Membuat Soal 
Essay 

Login sebagai guru, 
klik pada bagian 
menu daftar ujian, 
lalu klik input soal 

Memasukkan 
soal dan foto 

Berhasil 
menambahkan 
soal essay ke 
dalam Website 

Berhasil 
menambahkan 
soal essay ke 
dalam Website 

Berhasil 

Melihat Hasil 
Ujian 

Login sebagai guru, 
klik pada bagian 
menu hasil ujian, 
pilih kelas, kode 
ujian/mata pelajaran, 
lalu pilih tampilkan 

Memilih kelas 
dan kode 
ujian/mata 
pelajaran 

Berhasil 
menampilkan 
hasil ujian yan 
telah di 
laksanakan 

Berhasil 
menampilkan 
hasil ujian yan 
telah di 
laksanakan 

Berhasil 

 
Uji White Box 

Pengujian white box adalah metode pengujian aplikasi atau perangkat lunak 
dengan mempelajari dan menganalisis kode program untuk kesalahan. Jika model 
yang dihasilkan tidak seperti yang diharapkan, kode dikompilasi ulang dan 
diperiksa ulang hingga sesuai dengan yang diharapkan. Pengujian sistem 
dilakukan pada 3 menu utama yang terdapat beberapa sub menu pada sistem ujian 
online. Tahapan-tahapan pengujian dimulai dari pembuatan flowchart, pembuatan 
flow graph, perhitungan kompleksitas siklomatis, perhitungan jalur independen, 
dan test case. 
1.  Login  

Login merupakan hal penting pada setiap sistem informasi. Untuk melakukan 
akses kedalam sistem setiap user harus mempunyai login, sehingga tidak ada 
orang lain yang dapat mengakses sistem tersebut. 
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Gambar 2. Flowchart Login  

 
 

Gambar 3. Flow Graph Login 
 

Kompleksitas siklomatis pada Gambar 3. flow graph login kompleksitas 
siklomatis dihitung menggunakan 3 (tiga) cara, yaitu :  
1. Grafik alir mempunyai 2 region  
2. V(G) = 6 edge – 6 node + 2 = 2  
3. V(G) = 1 simpul yang diperkirakan + 1 = 2  
Dengan demikian kompleksitas siklomatis dari flow graph yang dijelaskan pada 
Gambar 4.31. adalah 2. Dengan jalur independennya adalah :  
Jalur 1 : 1-2-3-4-5-6  
Jalur 2 : 1-2-3-4-2-3-5-6 
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Tabel 2. Tabel Test Case Login 
Path 1 
Jalur 1-2-3-4-5-6 

Skenario 1. Start  
2. Masukkan username dan password  
3. Klik login  
4. Validasi data benar  
5. Sistem menampilkan halaman utama  
6. End 

Hasil Pengujian Berhasil 
Path 2 
Jalur 1-2-3-4-2-3-5-6 

Skenario 1. Start  
2. Masukkan username dan password  
3. Klik login  
4. Validasi data benar  
5. Muncul pesan error. Masukkan  
kembali username dan password yang benar 
6. Klik login 
7. Sistem menampilkan halaman utama 
8. End 

Hasil Pengujian Berhasil 

2.  Daftar Guru Login Admin 
Daftar guru digunakan untuk menambah atau melihat data guru yang sudah 
terdaftar pada database.  

 
Gambar 4. Flowchart Daftar Guru 
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Gambar 5. Flow Graph Daftar Guru 

 
Kompleksitas siklomatis pada Gambar 5. flow graph daftar guru kompleksitas 
siklomatis dihitung menggunakan 3 (tiga) cara, yaitu :  
1. Grafik alir mempunyai 2 region  
2. V(G) = 9 edge – 9 node + 2 = 2  
3. V(G) = 1 simpul yang diperkirakan + 1 = 2. 
Dengan demikian kompleksitas siklomatis dari flow graph yang dijelaskan pada 
Gambar 4.33. adalah 2. Dengan jalur independennya adalah :  
Jalur 1 : 1-2-3-4-5-6-7-8-9  
Jalur 2 : 1-2-3-8-9  

 
Tabel 3. Test Cast Daftar Guru 

Path 1 
Jalur 1-2-3-4-5-6-7-8-9 

Skenario 1. Start  

2. Klik menu guru 
3. Apakah ingin tambah guru  
4. Jika 'ya' klik tambah guru, jika 'no'  
sistem akan menampilkan daftar guru 
5. Halaman tambah guru 
6. Mengisi form tambah guru 
7. Klik simpan 
8. Menampilkan halaman daftar guru 
9. End 

Hasil Pengujian Berhasil 

Path 2 
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Jalur 1-2-3-8-9 
Skenario 1. Start  

2. Klik menu guru 
3. Apakah ingin tambah guru  
4. Jika 'no'  sistem akan menampilkan 
daftar guru 
5. End 

Hasil Pengujian Berhasil 

 
3.  Daftar Ujian Login Guru 

Daftar ujian digunakan untuk menambah atau melihat daftar ujian yang sudah 
dibuat oleh user guru dan sudah masuk pada database. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Gambar 6. Flowchart Daftar Ujian Login Guru 
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Gambar 7. Flow Graph Daftar Ujian Login Guru 
 

Kompleksitas siklomatis pada Gambar 7. flow graph daftar ujian login guru 
kompleksitas siklomatis dihitung menggunakan 3 (tiga) cara, yaitu :  
1. Grafik alir mempunyai 2 region  
2. V(G) = 9 edge – 9 node + 2 = 2  
3. V(G) = 1 simpul yang diperkirakan + 1 = 2. 
Dengan demikian kompleksitas siklomatis dari flow graph yang dijelaskan pada 
Gambar 4.35. adalah 2. Dengan jalur independennya adalah :  
Jalur 1 : 1-2-3-4-5-6-7-8-9  
Jalur 2 : 1-2-3-8-9  

Tabel 4. Test Cast Daftar Ujian Login Guru 
Path 1 
Jalur 1-2-3-4-5-6-7-8-9 

Skenario 1. Start  
2. Klik menu daftar ujian 
3. Apakah ingin tambah ujian 
4. Jika 'ya' klik tambah baru, jika 'no'  sistem 
akan menampilkan halaman daftar guru 
5. Halaman form tambah ujian 
6. Mengisi form tambah ujian 
7. Klik submit 
8. Menampilkan halaman daftar ujian 
9. End 
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Hasil Pengujian Berhasil 

Path 2 
Jalur 1-2-3-8-9 

Skenario 1. Start  
2. Klik menu daftar ujian 
3. Apakah ingin tambah ujian 
4. Jika 'no'  sistem akan menampilkan 
halaman daftar ujian 
5. End 

Hasil Pengujian Berhasil 

 
4.  Daftar Ujian Login Siswa 

Daftar ujian digunakan siswa untuk melihat dan mengerjakan ujian yang telah 
di buat oleh guru 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 8. Flowchart Daftar Ujian Login Siswa 
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Gambar 9. Flow Graph Daftar Ujian Login Siswa 

Kompleksitas siklomatis pada Gambar 9. flow graph daftar ujian login siswa 
kompleksitas siklomatis dihitung menggunakan 3 (tiga) cara, yaitu :  
1. Grafik alir mempunyai 2 region  
2. V(G) = 12 edge – 11 node + 2 = 3  
3. V(G) = 1 simpul yang diperkirakan + 1 = 1. 
Dengan demikian kompleksitas siklomatis dari flow graph yang dijelaskan pada 
Gambar 4.37. adalah 2. Dengan jalur independennya adalah :  
Jalur 1 : 1-2-3-4-6-7-8-9-10-11  
Jalur 2 : 1-2-3-5-11  

Tabel 5. Test Cast Daftar Ujian Login Siswa 
Path 1 
Jalur 1-2-3-4-6-7-8-9-10-11 

Skenario 1. Start  
2. Klik menu daftar ujian 
3. Apakah ingin melkukan ujian 
4. Jika 'ya' klik pilih, jika 'no'  sistem 
akan menampilkan daftar ujian 
6. Halaman informasi ujian 
7. Klik kerjakan ujian 
8. Mengerjakan ujian 
9. Klik selesai 
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10. Menampilkan hasil ujian 
11. End 

Hasil Pengujian Berhasil 

Path 2 
Jalur 1-2-3-5-11 

Skenario 1. Start  
2. Klik menu daftar ujian 
3. Apakah ingin melkukan ujian 
5. Jika 'no'  sistem akan menampilkan 
daftar ujian 
11. End 

Hasil Pengujian Berhasil 

  
Pembahasan Efektivitas  
 Dengan cara mengurangi rata – rata nilai ujian menggunakan website ujian 
online dan menggunakan cara lama, lalu membaginya dengan rata – rata 
menggunakan cara lama, dan hasilnya dikalikan 100 %, maka akan mendapatkan 
nilai efektivitas yang naik dari menggunakan website ujian online adalah sebesar : 
Nilai menggunakan cara lama dengan rata – rata 73,14159 
Nilai menggunakan website ujian online dengan rata – rata 93,45133 
Nilai efektivitas = ((Nilai website ujian online – Nilai cara lama) / Nilai cara lama) x 
                                 100 % 
       = 27,7676951 % 
Jadi website ujian online ini telah berhasil meningkatkan nilai ujian di SMP Negeri 6 
Kota Cirebon sebesar 27,8 %. 
 
Tampilan Website Ujian Online 
1. Tampilan admin 

 
Gambar 10. Tampilan Admin Ujian Online 

Halaman ini dapat digunakan setiap user mulai dari Admin, Guru dan Siswa, 
yang berfungsi sebagai jalur masuk kedalam website dan sebagai pemisah dari 
hak akses kedalam Website Ujian Online.  
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2. Tampilan halaman Dashboard Admin 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 11. Tampilan Dashboard Admin Ujian Online 

Halaman ini merupakan tampilan awal (dashboard) pada hak akses login 
sebagai Admin, bisa di lihat di bagian pojok kanan atas tertera user Admin yang 
berhasil login.  

3. Tampilan halaman data siswa 

 
Gambar 12. Tampilan Data Siswa  

Halaman ini merupahan tampilan semua user siswa yang telah terdaftar dalam 
Website Ujian Online.  

4. Tampilan halaman tambah/Upload data siswa 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Gambar 13. Tampilan Tambah Data Siswa 
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Gambar 14. Tampilan Upload Data Siswa 
Halaman ini merupakan tampilan untuk menambahkan data siswa baru, dan 
juga bisa melalui import data siswa jika data siswa yang di masukan lebih dari 
5 orang. 

5. Tampilan halaman edit/hapus data siswa 

 
Gambar 15. Tampilan Edit Data Siswa 

 

 
Gambar 16. Tampilan Hapus Data Siswa 

Halaman ini merupakan tampilan untuk mengedit dan menghapus data siswa 
yang sudah terdaftar.  
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Data Nilai Siswa Menggunakan Cara Lama melalui Google Form dari Google 
Classroom 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 17. Nilai Menggunakan Cara Lama 
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Menggunakan Website Ujian Online 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 18. Nilai menggunakan Website Ujian Online 
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PENUTUP  
Dengan membangun sebuah aplikasi berbentuk Website yang berfungsi 

sebagai tempat ujian siswa SMP Negeri 6 Kota Cirebon secara online, dapat 
menanggulangi kasus pncontekan di SMP Negeri 6 Kota Cirebon menjadi tidak ada. 
Berdasarkan dari hasil pembahasan efektivitas, maka diperoleh nilai ujian lama 
dengan rata – rata  73,1 naik menjadi 93,5. Oleh karena itu, kesimpulan dari 
penelitian ini adalah Sistem Ujian Online Berbasis Website dapat meningkatkan 
efektivitas ujian sebesar 27,8 %. 

Dengan membuatkan sistem penilian hasil ujian secara otomastis pada 
website ketika selesai ujian, nilai akan segera didapatkan siswa sesuai dengan score 
jawaban yang telah siswa jawab. Score yang didapatkan sesuai dengan kunci 
jawaban yang telah dibuat oleh para guru sesuai dengan mata pelajarannya. 
Sehingga guru tidak perlu repot lagi untung memeriksa ujian secara manual dan 
memberikan nilai dari setiap ujian siswa 
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